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Nama Sekolah : SMK 17 AGUSTUS 1945

Alamat - JI. Ki Mangunsarkoro No. 19
N_ama Peseng Didik : ALVIN NOVA REZHANDA Kelas :XITMM 2
Bidang Keahhap : Teknologi Informasi dan Komunikasi Semester : 5 (Lima)
Program Keahlian  : Teknik Komputer dan Informatika Tahun Pelajaran :2018/2019
Kompetensi Keahlian: Multi Media Nomor Induk/NISN: 1683 / 0014478549
B. PENGETAHUAN DAN KETERAMPILAN
No Mata Pelajaran aengetahlian ' ”'“"’"."_'_ —
KB |Angka | Predikat Deskripsi KB |Angka| Predikat | Dllkﬂpsl
Kelompok A
Penguasaan keterampilan
Penguasaan ~
Pendidikan Agama pengetahuan cukup baik, ;:r:na gﬂ:ﬁézmn;:ng
! islam dan Budi Pekerti | 2| 80 G [renama Memanam S 1751580 C [ mencerminkan kesadaran
makna iman kepada har :
Khir beriman kepada Qadha
a dan Qadar Allah SWT
il . Penguasaan keterampilan
baik, terutama dalam
5 Menyaiji hasil analisis
enguasaan dinamika pengelolaan
::}en!ga!ahnan mt:tup baik, kakumar‘: neggara di
- |
2 Pendidikan Pancasila 75 77 peaz::;ﬁaazngzgzrgasal FESI Co, Cancal
C 75 | 90 B |berdasarkan
dan Kewarganegaraan yang mengatur tentang Undang-Undang Dasar
kKeuangan, BPK, dan Negara Republik
kekuasaan kehakiman Indonesia Tahun 1945
dalam mewujudkan tujuan
negara
Penguasaan pengetahuan Z:;ugug:?:nmr::ipﬂan
CUkup baik, lerutama dﬂlﬂfﬁ Mﬁﬂfni‘ﬂ etasi
Membandingkan teks makna teks m:t‘:f
centa sejarah, berita, iarah. berita. ikia
3 [Bahasa Indonesia 75| 80 | C |ikian, editorialiopini, dan | 75 ( 80 | C [S3ED. bera. Kan,
cerita fiksi dalam novel : SERECEILC
baik melalui lisan maupun ) dala_lm [oyeLPa
folisan secara lisan maupun
tulisan
Penguasaan
pengetahuan cukup baik,
terutama dalam Papguasaan keterampdan
Merumuskan aturan baik, terutama dalam
dansifat limit fungsi Mfektrfmd:nmm yang
. ljlab lui efe menyapkan
4 |Matematika (Umum) | 75| 80 | C :;ig‘:';n";f;i“' 75| 90 | B |model matematica daiam |
contoh-contoh. , bahkan memecahkan masalah
sudah baik dalam nyaia tentang kmit fungsi
Memahami ukuran aljabar. |.
pemusatan data

— —— e — — — —_— e, — -,
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Pengetahuan pilan
No Mata Pelajaran |- - g _ Aeterainpen —
KB |Angka| Predikat Deskripsi KB |Angka  Prodikat Deskripsi
Pénguaégaﬁ 1
pengetahuan cukup baik,
terutama dalam Penguasaan keterampilan
Mengevaluasi peran baik, terutama dalam
5 | tokoh Nasional dan Merekonstruksi upaya
Sejarah Indonesia 75 | 81 C | Daerah yang berjuang 75| 90 B |bangsa Indonesia dalam
mempertahankan menghadapi ancaman
keutuhan negara dan disintegrasi bangsa

bangsa Indonesia pada
masa 1948 - 1965, ,

‘ Fenguasaan kel:rampilan

Penguasaan cukup baik, terulama
pengetahuan cukup baik, dalam Menyusun leks
terutama Menganalisis lisan dan tulis untuk
fungsi sosial, struktur mengucapkan dan
teks, dan unsur merespon ungkapan

6 |Bahasa Inggris 75| 82 C |kebahasaan pada 75 | 82 C |menawarkan jasa, |
ungkapan menawarkan dengan memperhatikan
jasa, serta responnya, fungsi sosial, struktur
sesual dengan konteks teks, dan unsur
penggunaannya. kebahasaan yang benar

dan sesuai konteks. |

b —

Kelompok B
Penguasaan | — |
pengetahuan baik, Penguasaan keterampilan
terutama dalam cukup baik, bahkan

* ' terampil dalam
7 7 Mengevaluasi bahan, , ‘
e U [ B | media dan teknik yang Y B | Menampilkan musik

digunakan dalam kreasi berdasarkan I
berkarya seni rupa. . pilihan sendiri ,
Pengua;aan il i [ ?engl-.ls_saan kﬂterﬂmpi'an

baik, terutama dalam
Mendesain produk dan

Menganalisis proses pengemasan karya
prﬂdﬁksi usahz kerajinan kerajinan fungsi hias dari

g |Prakarya dan 75| 83 | B |fungsihias dariberbagai | 75| go | g |Peroagai bahan limbah

pengetahuan baik,
terutama dalam

Kewirausahaan . = berdasarkan konsep
bahan limbah di wilayah
setempat melalu E:;Iaar{laeg;:npeluang
pengamatan dari pendekatan budaya |

berbagai sumber

| L - =

setempat dan lainnya

Penguasaan Penguasaan keterampilan
pengetahuan cukup baik, Cukup baik, terutama
terutama dalam dalam Memperagakan
- | Menganalisis, dan mengevaluasi taktik
Pendidikan Jasmani, merancang, dan dan strategi permainan
9 |Olahraga, dan 75 | 83 B |mengevaluasitaktikdan | 75 | 82 C |(menyerang dan
| Kesehatan | strategi permainan (pola bertahan) salah satu
menyerang dan bertahan) permainan bola kecil
salah satu permainan dengan peraturan
' bola besar. terstandar,
B i = o BN
C3. Paket Keahlian
| | Penguasaan | Penguasaan keterampilan
| | ‘ pengetahuan cukup baik, cukup baik, terutama
10 Teknik Animasi 3 75 | 80 C |terutama Memahami 75 | 82 C |dalam Menyajikan hasil
| Dimensi pengolahan model obyek | pembuatan teks 3
3 dimensi | dimensi
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N [ Mata Polai Pengetahuan Keterampilan
o ata Pelajaran : | N ke e
: KB |Angka Prodilmt[ Deskripsi KB |Angka | Predikat Deskripsi
:" Penguasaan kelerampilan
cukup baik, terutama
: : hasil pengamatan
11 |Fengolahan Citra /5| 79 pengetantin, cliktip baik /5| 82 terhadap anatomi font '
Digital terutama Memahami citra huruf berbagal media
Yowor dalam kehidupan
sehari-harn
Penguasaan Penguasaan ket;l"ampilan
. ‘ pengetahuan baik, cukup baik, terutama
12 | Leknik Pengambilan 75 | 86 terutama dalam 75 | 80 dalam Melaksanakan
Gambar Bergerak Memahami teknik prosedur pengoperasian
memegang kamera kamera video
Penguasaan t
pengetahuan baik,
lerutama dalam = Penguasaan keterampilan
Memahami manipulasi baik, dan cukup terampil
| audio dengan dalam Mengolah pelbagai |
Audio perangkat lunak audio dengan bantuan
digital, dan cukup baik perangkat lunak audio
dalam Memahami digital
penggunaan perangkat
lunak audio digital J
E::gg:;iizr:, cukup baik Penguasaan keterampilan
14 | T€knik Pengolahan 75 | 78 terutama Siswa : 75 | 80 cukup baik, terutama
Vidio mengevaluasi produk dalam Mengolah efek '
audio visual visual
Penguasaan :
pengetahuan cukup baik, Z?;‘f:ﬁ:?ka‘:::;:ﬁgp"a" '
terutama Menerapka ’
15 Desain Multimedia 75 | 81 prosedur pengor::ra;}an dalam Menyajikan
Interaktif aplikasi multimedia 75| 80 pembuatan desain user
interaktif berbasis interface multimedia
halaman. interakltif.
| Penguasaan keterampilan
cukup baik, terutama
Pernalatae dalam Menyajikan hasil
: pengkajian ul
e erctama Menganaiats rancangan kera roye
era rroye hodar nalisis ang terpili ama fi
16 | Multimedia 751 80 orfjinalitas rancangan | 75 | 80 gangper:upt;iwwt?iﬁr;agarum
kerja proyek yang akan sesuai dengan
dikerjakan. pengembangan sikap
pengetahuan, dan
keterampilan
Muatan Lokal b
Penguasaan pengetahuan i
cukup baik, terutama
dalam Menelaah teks
: Penguasaan keterampilan
Muatan Lokal Bahasa geguntan. , bahkan sudah | :
17 Daerah 75| 82 baik dalam Menelaah teks| 75 | 79 g::t:p :’:;k' lerutama
Serat Wedhatama pupuh 4 M Menulis geguritan
Kinanthi. an membacanya

m-uvmmmmm-nz_’“?\
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C. PRAKTIK KERJA LAPANGAN

No

Mitra DU/DI

Lokasi

Lamanya

Keterangan

1

Sompok Digital Printing Ul. Sompok Lama No. 1A

Semarang

2 September 2018 s.d
3 November 2018

Sangat Baik

D. EKSTRAKURIKULER

No

Kegiatan Ekstrakurikuler

Keterangan

1

2

E. PRESTASI

No

Jenis Kegiatan

Keterangan

1

2

F. KETIDAKHADIRAN

Ketidakhadiran

Sakit

0O han

Izin

0 harn

Tanpa Keterangan

1  harn

G. CATATAN WALI KELAS

Mohon Bapak/Ibu orang tua/wali siswa tetap mendampingi belajar putra atau putri Bapak/lbu di rumah, dan
perbanyak berlatih soal-soal serta bersosialisasi
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H. TANGGAPAN ORANG TUA

Mengetahui
Orang Tua/Wali,

----------------------------

f3TUS 845 ;
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NIP.

ani, S.Pd.

Semarang, 14 Desember 2018
Wali Kelas,

Tri Wahyuhi, 8.Pd., S.Kom

MA.

—— e
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