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PENCAPAIAN KOMPETENSI PESERTA DIDIK

A. Nilai Sikap

1.

Sikap Spiritual
Selalu bersyukur dan berdoa sebelum dan sesudah melakukan kegiatan serta memberi salam pada
saat awal dan akhir kegiatan.

Sikap Sosial

Santun, peduli, memiliki rasa percaya diri, dan bertanggungjawab dalam bertindak serta aktif
dalam kegiatan sosial seperti kegiatan OSIS.

B. Nilai Pengetahuan dan Keterampilan
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of Mem |5 PENGETAHUAN KETRAMPILAN
Z| pelsjaran 0T Deskripsi NILAT [feotie Deskripsi
KELOMPOK A

Pasciikkan A Mulai Mzmahami materi Sakramen Mulai terampil dalam Menulis Doa dalam
1 dan Bed Pekert Bl TE | C |Perkawinan dan Saltramen Tahbisan B0 | C |Perayaan Pemikahan Orang Tua dan

" sebagai Panggilan Hidup. Hari Panggilan.
g ; : ; . Terampil dalam Menyampaikan Hasil
 Bendidi Mulai Memahami mated Prnsip Harmoni Analisis Prinsip Harmoni dalam

dalam Keberagaman Suku, Agama, Ras,
r - o 77 (C dan Antargolongan (SARA) dalam bingkai 358 :mmﬁﬁmﬂ;ﬁ:ﬁﬁ -
Kawaryant geraen Bhinneka Tunggal Ika. bt s

3.

Mulai Memahami mater Teks Diskusi, Terampil datam Teks Diskusi, Teks
Biadmza Indonezia |l 76 | C |Teks Cerita Inspiratif, dan Unsur Buku 84 | B |Cerila Inspiratif, dan Unsur Buku Fiksi -
Fiksi - Non Fiksi. MNon Fiksi,

, Mulai Memahami materi Passive Vaice, Mulai terampil dalam Membuat Report
ldmabgee  |% 75 | C Report Tex!, Songs. 75|C Tent.

Mernahami materi Mencrapkan Konsep Terampil dalam Menerapkan Konsep
5. | Matematika % 87 | B |dan Teor dalam Bangun Ruang, B9 | B |dan Teori dalam Bangun Ruang,
Statistiba, Peluang. Statistika, Paluang. .
5 llrns Pengetahoss = 80lc M slai Memahami malen Lis*nik Siahis, 85! B Terampsl dalam Bioteknologi dan
“{Mam Bicteknologi, Kemagnetan ; Kemagnetan.
" ; !
Bengnami mated Fengerdian Terampil dalam Memecahkan Masalah
Perdagangan, Fakior yang .
ikows Pengetahusn Mempengaruhi Perdagangan Melalui Kegialan Kelompaok dan
7. Sasil m 88 | B b saral N it e Karaatan 86 | B [Mempresentasikan Hasil Diskusi tentang

Perjuangan Masyarakat Indonesia dalam

Pard n :
SICApAN inuonasis B NViesa Mempertahankan Kemerdekaan

Kemerdekaan hingga Reformasl.




o Mata = PENGETAHUAN KETRAMPILAN
Z| pelajaran |=
MILAT ek Deskripsi MILAT H.] Deskripsi
KELOMPOK B
\ ; Mulai Memahami materi Musik T il dalam M i '
81580 Buds . . erampi am Menampilkan Musik
e 78 Musantara dan Mancanegara. 85|B Nusantara dan Mancanegara,
. Terampll daiam Memprakiikkan Gerakan
Pandidilzn Memaham maleri Variasi dan Langkah Kaki disertai dengan Loncatan
9. |Jasmani. Dlshraga (5| 87 Kombinasi Olahraga Permainan Bola 83 | B |(Lay Up), Menembak (Shooting) dalam
dan Kesshatan Besar (Bola Basket), Olahraga Permainan Bola Besar (Bola
Baskel).
Mudai Me:mahami maten Karya Kerajinan Terampil dalam Karya Kerajinan dan
" = 78 dari Bahan Daur Ulang yang dibuat 85| B Bahan Daur Ulang yang dibuat sesuai
ralarys sesual dengan Desain dar Mencani ‘engan Desan dan Mencar Informasi
Informasi dengan T1. dengan TL
Sangat memahami mater Aksara Jawa ;
MULDK - : : + Sangat terampil dalam Menulis Aksara
W o | 93 :l:;dh:;l’umakann. Parikan, Geguritan, | 96 | A | .2 Murda dan Membuat Macapat.
capal,
g Mulai Memahami maten Merancang, Mulai terampil dalam Merancang,
il 5 80 Merekam dan Editing sebuah Video 80 | C [Merekam dan Editing sebuah Video
4 Pendek. Pendek.
C. Ekstrakurikuler
Kegiatan
No [ o Shaan DN Predikat Deskripsi
: Sangat terampil dalam mengenalkan anggota keluarga, apa profesinya, cara
1 | Bahasa Mandarin A = N
nemakaian kata-kata untuk jam (waktu) dan cara menanyakan tempat tinggal.
D. Ketidakhadiran _ E. Keputusan
1. Sakit - hard Berdasarkan kriteria yang berlaku, peserta didik
2. Lin - harl ditetapkan : .
3. Tanpa Keterangan = hari L U L u S
Jumilah Ketidakhadiran - han
tinggal dikelas : -
i 2019
Mengetahui: :
Orangtua/Wali, Wali Kelas, gh, |
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