CAPAIAN KOMPETENSI
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CAPAIAN HASIL BELAJAR

A. Sikap

Deskripsi:

-Selalu bersyukur dan berdoa sebelum melakukan kegiatan serta memiliki toleransi pada agama yang berbeda, serta siswa memiliki
sikap yang sangat baik dalam nilai religious meliputi beriman, bertaqwa, bersih, toleransi, dan cinta lingkungan
-Memiliki sikap santun, disiplin, dan tanggung jawab yang baik, sangat responsif dalam pergaulan serta memiliki kepedulian sangat

tinggi.

B. Pengetahuan dan Keterampilan

Pengetahuan Keterampilan
Mata Pelajaran Iy 9%
KKM| A P Deskripsi KKM| A P Deskripsi
A. Muatan Nasional
1 |Pendidikan Agama dan 75 84 B |Peserta didik baik dalam 75 84 B |Peserta didik mulai dapat
Budi Pekerti memahami materi iman menerapkan konsep iman
membarui hidup pribadi, membarui hidup pribadi,
hidup sosial; baik dalam hidup sosial; mulai dapat
memahami materi menerapkan konsep
berkorban memberi hidup; berkorban memberi hidup
sangat baik dalam terhadap sesama; mulai
memahami materi dapat menerapkan konsep
keutuhan ciptaan. keutuhan ciptaan dengan
cara merawat lingkungan
hidup.
2 |Pendidikan Pancasila dan| 75 89 B |Baik, menjelaskan 75 92 B |Baik, menyimpulkan
Kewarganegaraan pelanggaran hak dan pelanggaran hak dan
pengingkaran kewajiban pengingkaran kewajiban
warga negara, warga negara,
perlindungan dan perlindungan dan
penegakan hukum di penegakan hukum di
Indonesia, pelaksanaan Indonesia, pelaksanaan
pemerintahan sesuai pemerintahan sesuai
dengan karakteristik Good dengan karakteristik Good |’
Governance, pengaruh Governance, pengaruh
kemajuan iptek terhadap kemajuan iptek terhadap
NKRI, dinamika persatuan NKRI, dinamika persatuan
dan kesatuan Bangsa dan kesatuan Bangsa
3 |Bahasa Indonesia 70 79 C |Siswa tuntas memahami 70 83 B |Siswa terampil membuat
surat lamaran pekerjaan, surat lamaran pekerjaan,
teks cerita, editorial, teks cerita, editorial,
laporan hasil buku, dan laporan hasil buku, dan
\ teks iklan. teks iklan.
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Pengetahnan Keterampilan
Mata Pelajaran kvl A ATV kim| A G
4 {Matematika 72 72 Peserta didik sudah cukup | 72 74 Peserta didik cukup
memahami kompetensi terampil mengerjakan
Peluang suatu percobaan, seluruh kompetensi yang
masih perlu peningkatan dipelajari, lebih giat
untuk kompetensi statistik. berlatih untuk menjadi
Teruslah berlatih. lebih terampil pada
" [kompetensi ukuran
pemusatan data.
5 |Bahasa Inggris dan 72 82 Siswa baik dalam 72 88 Siswa terampil dalam
Bahasa Asing Lainnya memahami teks lisan dan membuat teks lisan dan
tulis sederhana, untuk tulis sederhana, untuk
memberikan saran memberikan saran
/pengandaian, teks ilmiah /pengandaian, teks ilmiah
faktual dan menyatakan faktual dan menyatakan
Jkeharusan. keharusan.
B. Muatan Kewilayahan
6 |Bahasa Jawa 72 78 Peserta didik cukup dalam | 72 84 Peserta didik baik dalam
memahami materi seni memahami materi seni
pertunjukan jawa, paragraf] pertunjukan jawa, paragraf]
deduktif & induktif, deduktif & induktif,
geguritan, dan teks geguritan, dan teks
eksposisi gamelan. eksposisi gamelan.
C. Muatan Peminatan Kejuruan
C1. Dasar Bidang Keahlian
C2. Dasar Program Keahlian
C3. Kompetensi Keahlian
7 |Videografi 75 80 Ananda Aloysius Aldino 75 84 Ananda Aloysius Aldino
memiliki penguasaan memiliki penguasaan
pengetahuan cukup baik, ketrampilan baik, terutama
terutama baik pada baik pada mengoperasikan
menerapkan cara kerja kamera video
kamera video
8 |Bisnis Online 75 84 Ananda Aloysius Aldino 75 80 Ananda Aloysius Aldino
memiliki penguasaan memiliki penguasaan
pengetahuan baik, ketrampilan cukup baik,
terutama baik pada terutama cukup baik pada
mengevaluasi Iklan Online merancang iklan online
9 |Desain Medi if 75 81 Ananda Aloysius Aldino 75 87 Ananda Aloysius Aldino
P-N K4 /V:\' memiliki penguasaan memiliki penguasaan i
7'6 - mgj:\ pengetahuan cukup baik, ketrampilan baik, terutama
leit 15tUS G\ terutama baik pada ~ |baik pada menyajikan
e T NEN '; ) memahami prinsip-prinsip pembuatan desain user
SEKOLAH MENGIVATE | desain user interface pada interface multimedia
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= Pengetahuan Keterampilan
Matia Pelajaran g1c Y 18
KKM| A P Deskripsi KKM| A P Deskripsi
10 |Produksi Audio Visual 75 85 B |Ananda Aloysius Aldino 75 81 C [Ananda Aloysius Aldino
memiliki penguasaan memiliki penguasaan
pengetahuan baik, ketrampilan cukup baik,
terutama sangat baik pada terutama baik pada
menerapkan prosedur menyajikan hasil apresiasi
pembuatan produk visual karya audio visual
11 |Produk Kreatif dan 75 81 C |Ananda Aloysius Aldino 75 87 B |Ananda Aloysius Aldino
Kewirausahaan memiliki penguasaan memiliki penguasaan
pengetahuan cukup baik, ketrampilan baik, terutama
terutama baik pada baik pada menentukan
menganalisis peluang peluang usaha produk
usaha produk barang/jasa barang/jasa
Keterangan:
KKM : Kriteria Ketuntasan Minimal
A :Pencapaian nilai angka
P :Predikat Pencapaian
C. Praktik Kerja Lapangan
No Mitra Dw/ Di Lokasi Lama (bln) Keterangan
1 {PT Arsyla Bangkit Mandiri Ambarawa - Semarang Konten Kreator
3 L 2 -
3 |- 2 -
D. Ekstrakurikuler
No Kegiatan Ekstrakurikuler Keterangan
1 |- .
v 3
3 {- -
E. Prestasi
No Jenis Prestasi Keterangan
1 |Lomba Short Movie Genflix
2 |Lomba Short Movie Asuransi Sinarmas
3 |- -
F. Ketidakhadiran
1 [Sakit 1 hari P —
2 [ljin 3 hari / S F__\“Raq .
3 |Tanpa Keterangan 2 hari / : K;:’ h{”{ ".S\\




G. Catatan Wali Kelas

Ananda Aloysius Aldino mulai menunjukkan komitmen untuk berkonsentrasi dan tidak mudah membiarkan orang lain mengalihkan
perhatiannya saat mengerjakan tugas. la mampu mengumpulkan informasi, memberikan alasan pendukung, dan membuat kesimpulan
yang logis.

H. Tanggapan Orang Tua/ Wali
Diberikan di : Ungaran
Tanggal : 17 Decemher 2027
Mengetahui,
Orang Tua/ Wali *) ; Wali Igelas
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